Guide pour les titulaires remplaçants 2019/2020

En poste dans votre école

Document ressource : 
EDT prévoyant le où ? le pourquoi ? le comment ? fonctionne à la semaine, à la période….
	EDT 
	où
	pourquoi
	Comment 

	Lundi matin …


	Classe MS groupe rouge 
	Obj :  

Prise en charge de l’atelier : émettre des hypothèses sur les écrits affichés dans la classe
	Atelier : à partir d’un corpus d’étiquettes de la classe à trier (prénom, date, repères…) 

	Lundi matin 


	CM1-CM2 
	Obj : prise en charge 

Modalité d’aide à un groupe de besoin : 
	Temps de mathématiques en résolution de problèmes. 

	Lundi après-midi


	
	
	

	Lundi après-midi 


	
	
	

	Mardi matin 


	
	
	

	Mardi matin 


	
	
	

	Mardi après-midi


	
	
	

	Récréation 
	
	
	

	Mardi après-midi


	
	
	

	Jeudi matin


	
	
	

	Jeudi matin


	
	
	

	Jeudi après-midi


	
	
	

	Jeudi après-midi


	
	
	

	Vendredi matin


	
	
	

	Vendredi matin 


	
	
	

	Vendredi après-midi


	
	
	

	Vendredi après-midi


	
	
	

	Réunions , APC…..
	
	
	


Exemples :

La concertation est nécessaire en amont de la séance avec l’enseignant.e de la classe et le-la TR est également à l’initiative de propositions. 
· Accueil des petits en classe maternelle pour multiplier les occasions que les enfants ont de parler seul à seul autour d’un jeu, d’un objet, d’un album, d’un événement passé,…

· Aide au déroulement des séances d’activités sportives (un adulte de plus pour conduire un atelier, ce n’est pas négligeable !)

· Conduite d’un atelier dans la classe

· Prise en charge d’un groupe de besoin ou supervision des groupes en autonomie pendant que l’enseignante prend en charge un groupe de besoin

· Aide à l’enseignant pour observer les stratégies ou les procédures des élèves 

· Observation d’un enfant ou d’un groupe d’enfants (avec un retour à l’enseignant-e), notamment dans le cadre de la mise en place de l’aide personnalisée

· Conduite d’une séance pour permettre à l’enseignant-e d’observer un élève ou un groupe d’élèves 

· Aide à un enfant ou à un groupe d’enfants dans la classe

· Aide à la préparation matérielle d’une activité spécifique (fabrication de jeux, rassemblement de matériel pour des séquences de science,…)

Les sept modalités d’intervention quand on est deux dans la classe :
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Vigilance concernant la sécurité 
· des élèves dans la classe, l’école, les déplacements, les toilettes, les récréations …..

En remplacement

Conseils généraux
· Assurer la continuité pédagogique : mettre en œuvre ce qu’a préparé l’enseignant.e titulaire

· Prendre connaissance des consignes de sécurité en cas d’incendie, alerte risques majeurs ou attentat/intrusion

· Rendre une classe rangée et des cahiers ou fiches de travail corrigées

· Assurer une liaison avec l’enseignant.e titulaire : rendre compte du remplacement 

· Mettre un mots aux parents si cela n’a pas été fait : M./Mme X sera remplacé.e par M./ Mme XX
Liaison avec l’enseignant.e

· Téléphoner ou prévoir une rencontre quand c’est possible : privilégier la voie orale 

→généralement très apprécié

·  Compte-rendu écrit : 

· Le déroulé de la journée : enseignements abordés

· L’ambiance de la classe : relever les incidents, les élèves perturbateurs mais aussi valoriser les comportements positifs (élèves félicités, …)

· Demander une liste des élèves en difficultés : selon les domaines (mathématiques et français) ; en termes de comportement
Organisation

Si vous êtes informé.e le jour même ou remplacement court
· Se rendre immédiatement sur l’école 
· Préparer pas à pas :
·  se concentrer d’abord sur la matinée en s’appuyant :
→ sur l’ATSEM en cycle 1, (identification des élèves, des parents, des personnes autorisées à venir les chercher) 
→ sur l’emploi du temps ou les rituels de la classe (quitte à apporter des variantes… qui pourront être appréciées).

→ sur les élèves et leurs connaissances de l’organisation de la classe ainsi que de la gestion du matériel (nommer des responsables)
· construire l’après-midi sur le temps de pause méridienne

· établir le compte-rendu ou préparer le jour suivant en fin de journée

· Mettre au travail rapidement les élèves. Cette activité doit être plutôt facile pour les élèves (sans être dépourvue d’intérêt) de manière à les mettre en réussite et en confiance.

→l’organisation privilégiée sera un temps individuel en autonomie, engageant un écrit. 

· →ce temps d’activité a surtout pour but de se donner du temps pour réfléchir à la suite et en profiter pour faire l’appel, le plan de classe, chercher les infos utiles

· Oser proposer des activités impliquantes pour les enfants (afin de passer une ou deux bonnes journées avec eux sans risque de débordements dus à l’ennui et au fait que certains enfants profitent de l’absence du titulaire pour enfreindre les règles de vie) sans pour autant se mettre en danger.

→garder à l’esprit l’idée du mini-projet transversal ; ce qui donne une certaine richesse et de l’intérêt au travail tout en gardant une certaine unité. 

→proposer des jeux de réinvestissement, des défis, des rallyes (cf. annexes)

Si vous êtes informé.e en avance ou remplacement long
· Se mettre en lien dès que possible avec la directrice, le directeur et/ou l’enseignant.e pour anticiper
→demander les numéros au secrétariat de la circonscription

· Arriver avant 7h45 si possible le premier jour pour avoir le temps de faire un état des lieux
· Prendre connaissance de certaines informations et ressources
→des lieux, du matériel à disposition, du programme du jour (cahier journal)
→du « cahier ou classeur du remplaçant » afin d’y trouver :
· La liste des élèves (avec leur niveau de classe, les années de naissance, ceux qui sont pris en charge par une structure de soin, ceux pour qui existe un PPRE,…)

· La liste des outils des élèves (cahiers, manuels, jeux pédagogiques…)

· Les outils à disposition de l’enseignant (documents de référence, livre du maître, matériel, série de livres,  jeux,…)

· Les progressions et programmations dans différents domaines qui donnent une idée d’où en sont les élèves dans les apprentissages du cycle ainsi que les projets en cours

· L’emploi du temps

· Les règles de vie de la classe

· Des rituels dans le fonctionnement de la vie de la classe

· Des indications utiles pour assurer les services dans l’école (service de récréation,…), pour contacter les enseignants et les partenaires administratifs et éducatifs (piscine, bibliothèque municipales,…)

· Eventuellement, des indications utiles pour l’utilisation des locaux communs : salle d’EPS, de musique, d’arts plastiques, BCD, salle d’informatique,…

· Les temps de remplacement long sont l’occasion idéale pour mettre en œuvre : 

·  de courts projets interdisciplinaires qui aboutiront à une réalisation finale (réalisation de panneaux d’affichage, d’un recueil, d’une mini-exposition, …)

· une « démarche d’investigation » dans n’importe quel domaine 

· une « démarche de création » 
· L’emploi du temps de la classe est la référence d’organisation du travail cependant, ne pas hésiter, pour travailler dans une discipline, une notion ou des compétences spécifiques sur un temps plus concentré, par exemple sous forme de « stage » : « stage conjugaison », « stage sciences », « stage géométrie »,…
Quelques pistes d’apprentissages à favoriser
En cycle 1 
· Privilégier les découvertes et les entraînements par manipulations, jeux, actions plutôt que le travail sur fiches.
· Préférer des traces collectives : dictée à l’adulte par un petit groupe d’élèves pour rendre compte des activités.

· Mettre en œuvre des projets interdisciplinaires (cf. annexes)
Temps d’accueil : utiliser le matériel et les coins jeux pour proposer des activités pendant lesquelles les élèves pourront être en autonomie afin de pouvoir chercher les informations utiles dans la classe. 

· Temps de regroupement : théâtraliser le fait que l’enseignant ne connaisse pas les élèves ni la classe. Il est reçu comme un invité, les élèves devront lui expliquer « la vie de cette classe ». 

· Jeux sur les prénoms, identité de chacun, les tenues vestimentaires (lexique des vêtements, des couleurs, etc…) mis à profit pour connaître les élèves et pouvoir les interpeler. 

· Proposer les rituels existants si les élèves sont en mesure de les conduire. 

· Jeux de doigts, jeux vocaux, apprentissage d’un petit chant 

· Lecture d’images (confrontation de deux images) 

· Temps des ateliers : des exemples d’activités, pour un premier jour d’intervention dans une classe qui n’aurait pas été préparée, selon les modalités spécifiques d’apprentissage de l’école maternelle (apprendre en jouant et en s’exerçant, apprendre ensemble et vivre ensemble) 
· Jeux de société travaillant des compétences transversales et spécifiques. 

· Des jeux autour de « l’exploration du monde » : 

· Jeu de manipulation à partir des objets présents dans la classe (activités de tri d’objets, énonciation selon différents critères, jeu de Kim…) 

· Des jeux autour du « langage » : investir avec les élèves les coins de « jeux symboliques » pour créer des situations de conversation et être en attention conjointe. 

→Marchande (visant également des objectifs liés à l’utilisation des nombres, …) 

→Restaurant (visant également des objectifs liés à l’utilisation des nombres, …) 

→Coin poupée : les activités autour de la nourriture des poupées qui ne veulent pas manger, des poupées malades qu'il faut soigner ou le bain sont porteuses de sens pour les jeunes enfants. 

Des vidéos sont disponibles dans les ressources d’accompagnement sur Eduscol : http://eduscol.education.fr/pid33040/programme-ressources-et-evaluation.html
· Lecture offerte : lire l’histoire en 2 temps sur une journée pour créer une attente
· Expliciter l’enjeu de la lecture : prendre plaisir à écouter une histoire et la comprendre 

·  Prévoir en amont un temps de présentation des personnages, des lieux, objets, moments clés, du résumé de l’histoire pour les élèves les plus en difficultés

→ce temps d’explicitation peut se faire en appui sur des images (décor, personnage, objets,...) 
→prévoir des temps d’interactions collectives ou par 2 pour mettre en lien avec des faits vécus ou d’autres livres (mise en réseau par thèmes, personnages, auteurs,…) 
→cette démarche est valable de la PS au CM2

· Lecture/compréhension : exploiter des albums (cf. Narramus de Goigoux et Cèbe)
· Expliciter l’enjeu : montrer sa compréhension en racontant l’histoire, en la jouant, en la racontant, en la dessinant,…
· L’enseignant.e lit le texte de la page ou de la double page ; montrer l’illustrations après lecture de et mettre en lien image/texte en questionnant les élèves (les différences, les points communs) 

· Questionner les élèves (en collectif ou par 2), faire reformuler l’épisode des passages, faire raconter l’histoire ou un passage (l’enseignant.e montre l’exemple), faire jouer des scènes (masques des personnages), dessiner un personnage à deux moments précis et différents,…
→mettre en lumière les sentiments et pensées des personnages souvent implicites

· Graphisme :
· Construire des formes, des lettres en pâte à modeler

· Réaliser des tracés de formes, lettres sur des grandes fiches (A3), sur un tableau, dans du sable avec différents outils (doigts, pinceaux, stylos, crayons, feutres,…)

→toujours verbaliser et faire verbaliser les élèves sur les tracés réalisés

· Découvrir les nombres : 

· Faire réaliser des collections, comparer des quantités, …avec des objets 
· Varier les entrées pour représenter les nombres : constellations, doigts (sur une main, 2 mains), écriture en chiffres, boîte de 5 ou de 10, décompositions (3, c’est 1+2 ou 3+0,…)
· Comptines, chansons, jeux de doigts :

· Se constituer un répertoire

· Ne pas hésiter à utiliser un instrument si vous êtes musicien

→ex. : jouer un morceau et faire deviner

· EPS (cf. annexes)
En cycle 2 & cycle 3
· Privilégier les activités sur le cahier du jour 
· Lecture en CP  
· S’appuyer sur la méthode utilisée en classe (notamment en CP)
· Lecture offerte : lire l’histoire en 2 temps sur une journée pour créer une attente

· Expliciter l’enjeu de la lecture : prendre plaisir à écouter une histoire et la comprendre 

· Prévoir en amont un temps de présentation des personnages, des lieux, objets, moments clés, du résumé de l’histoire pour les élèves les plus en difficultés
→ce temps d’explicitation peut se faire en appui sur des images (décor, personnage, objets,...) 

→prévoir des temps d’interactions collectives ou par 2 pour mettre en lien avec des faits vécus ou d’autres livres (mise en réseau par thèmes, personnages, auteurs,…) 

→cette démarche est valable de la PS au CM2

· Lecture/compréhension : exploiter des albums lus par l’enseignant.e (cf. Narramus de Goigoux et Cèbe)
· Expliciter l’enjeu : montrer sa compréhension en racontant l’histoire, en la jouant, en la racontant, en la dessinant, en la résumant (C3), en produisant la suite (C3), en écrivant la fiche d’identité des personnages (C3)

· L’enseignant.e lit le texte de la page ou de la double page ; montrer l’illustrations après lecture de et mettre en lien image/texte en questionnant les élèves (les différences, les points communs) 

· Questionner les élèves (en collectif ou par 2), faire reformuler l’épisode des passages, faire raconter l’histoire ou un passage (l’enseignant.e montre l’exemple), faire jouer des scènes (masques des personnages), dessiner un personnage à deux moments précis et différents,…

→mettre en lumière les sentiments et pensées des personnages souvent implicites
· Lecture seul suivi d’un questionnaire : 

→ prévoir en amont un temps de lecture et d’explicitation du questionnaire avec les élèves avant la lecture du texte pour les aider à interroger le texte : reformulation des questions, savoir ce qu’ils doivent chercher, comment ils s’y prendront pour chercher l’information, faire des hypothèses sur le genre et le contenu du texte, s’ils disposent déjà de connaissances pour répondre, …
→ prévoir en temps de présentation du texte en amont pour les élèves en difficulté 
· Ecriture :
· A préparer la veille si les cahiers ont été récupérés 

· Travailler sur les tracés : modéliser et verbaliser par l’enseignant ; les élèves reproduisent le tracé sur un support imaginaire puis sur leur table avec le doigt ; puis s’entraîner sur des grands formats (tracés des lettres : grandes, moyennes, minuscules) , ou sur l’ardoise pour s’exercer et apprendre le bon geste graphique ; puis sur le cahier du jour ou des fiches lignées (se préparer des fiches avec plusieurs grandeurs de lignage avec des générateurs de feuille à carreaux http://www.desmoulins.fr/index.php?pg=scripts!online!feuilles!form_feuille_gros_carreaux
· Orthographe : travailler la copie active ou différée pour mémoriser l’orthographe des mots déjà vus en classe 
http://cache.media.eduscol.education.fr/file/Reussite/41/3/RA16_C2_FRA_CopieSituationCP_843413.pdf
· Production écrite : amener les élèves à produire des écrits courts en ayant recours à des déclencheurs d’écriture. 

· Mathématiques : 

-  faire travailler le calcul mental et en ligne ; la résolution de problèmes (cf.annexes) 
- privilégier les jeux de réinvestissement, les défis, les rallyes, …
· EPS : 

· Le matin faire quatre équipes afin de pouvoir proposer quatre ateliers et se procurer des dossards. 

· Mise en route : course de durée par binôme (une locomotive/ un wagon sans se tenir, en chantant une chanson, en récitant les tables de conjugaison, de multiplication, etc…). Pendant ce temps, le maître peut matérialiser les différents espaces d’évolution de la séance. 

· Exemples d’activités : 

→Jeu de relais avec 4 ateliers en associant à chacun un type de déplacement : course, saut, course avec obstacles, manipulation de ballon, etc… Matérialiser le départ et l’arrivée. Ne pas mettre les équipes en concurrence temporel mais favoriser le nombre de passage de chaque élève. 

→Jeu de l’horloge 

→Jeu des déménageurs 

→Jeux collectifs dans une zone de 10m x 10m (type passe à 5) pour le cycle 3. 

· Retour au calme/ penser à faire boire les élèves (équipe par équipe).
· Anglais : 

333 idées pour l’anglais, Colette Samson, Nathan propose des petits jeux sur des structures langagières simples comme les présentations, la météo. 

· Art visuel : Ressource Scéren : 50 activités visuels au cycle 2/ 50 activités visuels au cycle 3. 
- Proposer une activité plastique courte : 
→sur petit format 

→ en ayant prévu l’espace pour un éventuel cadre 

→imposer l’outil (ex : stylo) 

→donner des contraintes (ex : ne pas colorier, utiliser des graphismes, monochromie, dessiner « avec sa main gauche », monocondyles : dessiner sans lever le crayon, dessins de miniatures sur de tout petits formats de la taille d'un timbre, etc…) 

· Proposer une lecture d’images (confrontation de deux images) pour travailler l’expression orale et l’argumentation.
Gestion de classe
· Utiliser le système de comportement de la classe et appliquer les sanctions prévues

· Garder la bonne distance avec les élèves (quelle que soit la durée de remplacement) et la même implication

→ la durée du remplacement peut s’étendre et les remplacements peuvent être reconduits plusieurs fois dans l’année
· Etre attentif au matériel utilisé par les élèves (support, stylos,…)

→tendance à tester le cadre ex. : écrire avec le stylo vert, moins s’appliquer, être moins soigneux,…
Gestes professionnelles
· Différencier au sein de la classe. Il est essentiel au cours de la préparation de classe de prévoir une différenciation pour les élèves en difficulté : 

· quels outils/supports puis-je mettre à leur disposition pour les aider dans la réalisation de l’activité ? 

· mise en place de groupes de besoin avec les élèves repérés comme en difficulté au cours de la séance : on peut demander à l’enseignant de faire la liste des élèves en difficulté. 

· des exercices différenciés prévus en amont. Adapter la tâche de l’élève. Ex : Prévoir sur la fiche de questions de compréhension en littérature une question nécessitant la réalisation d’un croquis/ d’un dessin permettant une activité différenciée.

· Se référer constamment au « Référentiel de compétences des métiers du professorat et de l’éducation »  http://www.education.gouv.fr/pid25535/bulletin_officiel.html?cid_bo=73066
· Profiter des remplacements pour se constituer un répertoire de « bonnes pratiques » →prendre des photos, photocopier des ressources, demander des conseils
ANNEXES
(doc BJ1 et BJ3) Voici quelques pistes (dont la plupart concernent plutôt le cycle 2 et 3) :

· Jeux d’écriture / jeux de compréhension  

· Atelier d’écriture de création court (cf. « le poème le plus long » à retrouver sur le site jeunes poètes en Isère : http://www.ac-grenoble.fr/jeunespoetesenisere/ )

· Jeux d’écriture (cf. document d’accompagnement ORL de la page 64 à 68, à retrouver sur les sites de BJ1 et BJ3 : http://www.ac-grenoble.fr/ien.bourgoin3/spip.php?article101) 

· Jeux pour travailler l’étude de la langue (cf. document « Inventaire de situations possibles et d’activités pour travailler l’étude de la langue » à retrouver sur le site de BJ1 et BJ3 :   http://www.ac-grenoble.fr/ien.bourgoin3/spip.php?article154)

· Jeux de compréhension (cf. les documents à retrouver sur le site de BJ3 : http://www.ac-grenoble.fr/ien.bourgoin3/spip.php?article132)
· Jeux mathématiques

· Vous pouvez trouver plus d’une centaine de jeux, de problèmes récréatifs sur le site canadien de RECREOMATH : http://www.recreomath.qc.ca/ 

· « Faites vos jeux à l'école Matériel à construire soi-même » - Des jeux pour donner du sens en mathématiques à l'école maternelle ou élémentaire (à consulter et à commander sur : http://www.editionsdidier.com/publications/240342.html )
· Jeux de révision sur un ou plusieurs domaines

· Sous forme de jeu de l’oie ou trivial poursuite qui va permettre de faire des révisions de ce qui a été travaillé. Chaque enfant ou groupe d’enfants cherche dans les affichages ou dans ses cahiers des questions de connaissances qui touchent à différentes rubriques.

· Mots croisés à réaliser ou à inventer…

· Lancement d’un défi, d’un rallye   
(cf documents placés sur les sites de BJ1, BJ3 : http://www.ac-grenoble.fr/ien.bourgoin3/spip.php?article51)
· Défi Musique : apprendre un canon (dans le but de le présenter à une autre classe avant l fin du remplacement)

· Défi Histoire : il s’agit en 2 jours de préparer la présentation d’une scène qui prendra en compte des éléments historiques que l’on aura piochés et synthétisés à partir de documents adaptés.

· Défi artistique : réalisation d’une fresque sur papier kraft ou grand drap (c’est cependant parfois difficile pour des raisons matériels)

· Rallye Mathématiques : chaque équipe doit coopérer et faire des choix stratégiques (partage des tâches, utilisation d’un joker pour réduire ou au contraire doubler ses points…) de manière à répondre à une dizaine de questions, jeux, situations-problèmes (qui permettent de revoir les notions étudiées) et marquer le plus de points possible en un temps limité. (cf le document placé sur le site de la circonscription de BJ3 : http://www.ac-grenoble.fr/ien.bourgoin3/spip.php?article253 avec une mention spéciale pour les sites du matoumatheux : http://matoumatheux.ac-rennes.fr/accueil.htm et du kangourou des maths : http://www.mathkang.org/default.html)

· On peut imaginer sur le même principe : un rallye étude de la langue (ex : défi conjugaison), un rallye LVE
·  Brèves situations de réinvestissement ou situations-problèmes
 : quelques exemples

· En maths (cf le document d’accompagnement Mathématique à retrouver sur le site du CNDP :    http://www.cndp.fr/produits/detailsimp.asp?ref=755A1155 )

· Calcul mental et calcul réfléchi

On peut trouver un exemple de rituels mis en place, sur une classe de CE1-CE2, par un enseignant de la circonscription de BJ3 dans la rubrique « Classe en partage » : http://www.ac-grenoble.fr/ien.bourgoin3/spip.php?article250 

· Jeux de calcul 
Exemple en cycle 3 : trouver la somme des nombres de 1 à 10 puis la somme des nombres de 1 à 100 (mais en moins de 5 minutes)

· Carrés magiques
· Problèmes destinés à permettre le réinvestissement de connaissances déjà travaillées ou en cours d’acquisition
  

· Problèmes ouverts centrés sur le développement des capacités à chercher (en général, les élèves ne connaissent pas encore de solutions expertes)

· Problèmes géométriques

Ex : le puzzle géométrique à agrandir  (ex : un segment de 4 cm doit devenir 5 cm)

  4 cm


  


                                                                                                        16 cm


 16 cm


· Tracés géométriques 
(cf. « La géométrie pour le plaisir » de J& L Denière - Editions Kim. Des exemples à retrouver sur  http://www.col-camus-soufflenheim.ac-strasbourg.fr/telech/const_med.pdf )

· En lecture/écriture et étude de la langue

· Des situations de copies insolites 
· Dictée deux couleurs (vous pouvez retrouver le descriptif de cette pratique sur le site de BJ3 : http://www.ac-grenoble.fr/ien.bourgoin3/spip.php?article96 )
· Recréation de texte (vous pouvez retrouver le descriptif de cette pratique sur le site de BJ3 : http://www.ac-grenoble.fr/ien.bourgoin3/spip.php?article255)

· Texte puzzle
· En sciences / monde des objets

· faire flotter de la pâte à modeler (attention à avoir anticipé le matériel nécessaire : bassines, pâte à modeler…)

· en maternelle, construire la tour en kapla la plus haute possible (notion d’équilibre) 

· En LVE

· Jeu d’écoute : reconnaitre différentes langues, les localiser sur un planisphère et apprendre une petite chanson en langue étrangère (pas uniquement en anglais)

· Apprendre à dire « bonjour, merci, au revoir… » en 6 langues minimum
· Jeux de bingo
· Séance de prise en compte des représentations sur une notion qui va être travaillée : on laisse le plus de traces possible : les questions qu’on se pose sur la notion à étudier, ce qu’on croit savoir pour expliquer un phénomène, une représentation par dessins ou schémas…
· EPS

· En maternelle : le jeu du déménageur qui nécessite de coopérer pour transporter des objets d’un lieu à un autre

· Jeux de coopération ou jeux traditionnels cycles 2 et 3 
Dont les règles doivent être simples (mais il faut prévoir quelques variables)

· Mettre en place un jeu à partir de sa règle écrite
Exemple d’un projet pluridisciplinaire Cycle 1
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Le plan d’une séance 

[image: image3]
MISE EN ROUTE :


Un élément support : Album ; image ; défi ; rituel ->  questions, consignes reformulation





RECHERCHE (avec ou sans les outils de l’élève) :


Définition de la notion 





MISE EN COMMUN et synthèse (prise de parole des élèves qui explicitent la notion) 





RE-INVESTISSEMENT


Exercices d’entrainement/ d’application 





CORRECTION// mise en autonomie des élèves 








� Cf. document placé sur le site de BJ3 « les caractéristiques d’une situation problème » selon Astolfi,: � HYPERLINK "http://www.ac-grenoble.fr/ien.bourgoin3/spip.php?article254" �http://www.ac-grenoble.fr/ien.bourgoin3/spip.php?article254� 


Un outil précieux pour la mise en place de situations-problèmes : « Banque de situations-problèmes » tome 1 et tome 2 – Gérard De Vecchi – Hachette. Toutes les disciplines sont abordées.





� Cf. les fichiers photocopiables « Calcul mental au cycle 2 » et Calcul mental au cycle 3 » collection Mosaïque – Edition HATIER





� Cf. Les ouvrages de Dominique Valentin : 


« Des problèmes pour le cycle 3 – Les maths, un outil pour comprendre le monde » - Hatier 


 « Découvrir le monde avec les mathématiques : Situations pour les GS de maternelle »  - Hatier


 « Découvrir le monde avec les mathématiques : Situations pour les PS/MS de maternelle » - Hatier


ainsi que :


- « Donner du sens aux mathématiques - Tome 2 : Nombres, opérations et grandeur » – M. Fenichel & N. Pfaff – Bordas pédagogie


-  le document placé sur le site de BJ3 « Développement de la pensée logique et résolution de problèmes en maternelle » : � HYPERLINK "http://www.ac-grenoble.fr/ien.bourgoin3/spip.php?rubrique31" \t "_parent" �http://www.ac-grenoble.fr/ien.bourgoin3/spip.php?rubrique31�)





� On peut trouver des situations intéressantes dans « Des jeux pour s’entrainer à raisonner » de R. Rougier- Editions RETZ





� Cf. « Travaux géométriques – Apprendre à résoudre des problèmes – cycle 3 » - CRDP du Nord par de calais ou « La géométrie pour le plaisir » de J& L Denière - Editions Kim







_1631006019.pdf
Programmes 2015

Agir, s’exprimer, comprendre a travers
I’activité physique

Courir, sauter, lancer de différentes
facons, dans des espaces et avec des
matériels variés, dans un but précis.

Ajuster et enchainer ses actions et ses
déplacements en fonction d’obstacles a
franchir ou de la trajectoire d’objets sur

lesquels agir.

Se déplacer avec aisance dans des
environnements variés, naturels,
aménagés.

Construire et conserver une séquence
d’actions et de déplacements, en
relation avec d’autres partenaires, avec
ou sans support musical.

Coordonner ses gestes et ses
déplacements avec ceux des autres, lors
de rondes et de jeux chantés.

Coopérer, exercer des réles différents

complémentaires, s'opposer, élaborer

des stratégies pour viser un but ou un
effet commun.

Construire les premiers outils pour structurer sa pensée

Mobiliser le langage dans toutes ses

Utlieer e ramibeeg dimensions
- Evalugr el comparar des collections diobjets avec des procéidures numenquas ou nan numériquas

Rialisar une collacion dont |e cardinal est donnd. Lsliser | dancmbrament pour comparer devx quantités, pour Communiquer avec les adultes et les
corsfitver une cobeciion dune fille donnée au paur réaliser une colleciion de quanild égabe 4 la collecion
Eroposde. autres enfants par le langage, en se
- Uitz e nombe pour exgrimer la positon d'un objet ou diune parsonne dans un jed, dans une siiation organiste, faisant comprendre.
BT U TG 0L DOUT COMpArer des positions.
- Mobiliger des symbales analogiguas, varbawy ou Achts, convantionnels ou nen convantionnels pour commaniguer
des informaticns arales et ézrtes sur une quantiis

S’exprimer dans un langage
syntaxiqguement correct et précis.
/]\ Reformuler pour se faire comprendre.

Pratiquer divers usages du langage
oral : raconter, décrire, évoquer,
expliquer, questionner, proposer des

Un album a jouer solutions, discuter un point de vue.

Lo Taer - Marucm Duvasse

Les aventures de Pensatou et Tétanlére

Le chateau de Radégou Manifester sa curiosité par rapport a
I’écrit. Savoir qu’on n’écrit pas comme
on parle.

Le chateau de Radégou

Projet interdisciplinaire

Ecrire seul un mot en utilisant des
lettres ou groupes de lettres empruntés
aux mots connus.

e
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}

Explorer I’espace

- Situer des objets par rapport & sol, entre eux, par rapport & des objets repéres.

- Se situer par rapport & d'autres, par rapport & des objets repéres,

- Dans un environnement bien connu, réaliser un trajet, un parcours a partir de sa représentation (dessin ou codage).
- Elaborer des premiers essais de représentation plane, communicables (construction d'un code commun).

-Orienter et ufiliser correctement une feille de papier, un livie ou un aulre support décrit, en fanction de consignes,
d'un but ou d'un projet précis.

-Uiliser des marqueurs spatiaux adaptés (devant, derriére, droite, gauche, dessus, dessous... dans des récits,
descriptions ou explicafions.






